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Dal paesaggio sonoro alle nuove tecnologie computerizzate 

 

Il suono in fisica. Caratteri e funzioni del suono. Il codice audio. Il rumore.  

Murray Schafer: paesaggio sonoro (soundscape), passeggiate sonore  

(soundwalking), rapporto figura- sfondo, schizofonia, abitare il suono, design 

sonoro (riarmononizzazione di un paesaggio sonoro dissonante), 

chiarudenza (clairaudience), studio dell’ascolto. 

Spazio musicale, movimento e ritmo, silenzio e brusio, l’eco, suoni senza 

mondo, comunicazione pre-verbale, voce e soggettività, voce e seduzione, 

filastrocche e ninne-nanne.  

Pierre Schaeffer: l’oggetto sonoro, fonofissazione, musica concreta, numeri 

del suono, acusmatica, componente audiovisiva all‘interno delle cosiddette 

arts-relais fra tecnica ed estetica. 

Teoria dell’audiovisione (Michael Chion). Introduzione alla musica digitale. 

Musica elettronica (Karlheinz Stockhausen), portabilita, trasportabilita e 

trasmutabilita degli ambienti sonori (mobilità del suono). 
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