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INSEGNAMENTI PER IL TRIENNIO 
CODICE SETTORE ARTISTICO CAMPO DISCIPLINARE ORE 

    

ABPR20 Arte del fumetto Arte del fumetto 50 

ABPR30 Tecnologia dei materiali  Arti applicate e tipologia dei materiali 75 

ABPR34 Fashion Design Design del tessuto 75 

ABLE70 Legislazione economia arti e spettacolo  Diritto dell'informazione e della comunicazione digitale  30 

ABLE69 Marketing e management Fondamenti di marketing culturale 75 

ABLE70 Legislazione economia arti e spettacolo  Legislazione del mercato dell’Arte 30 

ABAV12 Tecniche per la Decorazione Tecniche del mosaico 120 

ABAV4 Tecniche Grafiche Speciali Tecniche e tecnologie della grafica 75 

ABPR30 Tecnologia dei materiali  Tecnologia dei nuovi materiali 75 

ABPR16 Disegno per la progettazione  Teoria e pratica del disegno prospettico 75 

ABAV12 Tecniche per la Decorazione Tecniche della ceramica 75 

ABAV12 Tecniche per la Decorazione Tecniche e tecnologie della decorazione 75 

ABAV3 Disegno Disegno per la pittura 75 

ABAV8 Tecniche della scultura Formatura, tecnologia e tipologia dei materiali 100 

ABPR32 Costume per lo Spettacolo Tecniche Sartoriali 100 

ABTEC39 Tecnologie per l’Informatica Fondamenti d’Informatica 30 

ABPR34 Fashion Design Design dell’accessorio 75 

ABST49 Teoria e Storia del restauro Teoria e Storia del restauro 45 

ABAV3 Disegno Disegno per la decorazione 75 

ABAV3 Disegno Disegno per la scultura 75 

ABPR16 Disegno per la progettazione  Fondamenti di disegno informatico 75 

ABPR18 Land Design Landscape design 75 

ABPR34 Fashion design Ambientazione moda 75 

ABPR34 Fashion design Cultura tessile 75 
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ABTEC43 Linguaggi e tecniche dell'audiovisivo Digital video 45 

ABTEC37 Metodologia progettuale della comunicazione visiva  Metodologia progettuale della comunicazione visiva  45 

ABTEC44 Sound design Sound design 45 

ABST48 Storia delle arti applicate Storia della moda 50 

ABPR33 Tecniche applicate per la produzione teatrale Teatro di figura 50 

ABTEC42 Sistemi interattivi  Net art 45 

ABST58 Teoria della percezione e psicologia della forma Teoria della percezione e psicologia della forma 45 

ABPR21 Modellistica Modellistica  75 

ABPR35 Regia Regia 75 

ABST53 Storia dello spettacolo Storia dello spettacolo 45 
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INSEGNAMENTI PER IL BIENNIO 
CODICE SETTORE ARTISTICO CAMPO DISCIPLINARE ORE 

    

ABST51 Fenomenologia delle arti contemporanee Linguaggi dell’arte contemporanea  24 

ABLIN71 Lingue  Inglese per la comunicazione artistica 24 

ABLE70 Legislazione ed economia arti e spettacolo  Legislazione del mercato dell’arte 36 

ABAV3 Disegno Disegno per la scultura 60 

ABST48 Storia delle arti applicate Storia delle arti applicate 36 

ABTEC41 Tecniche della modellazione digitale Tecniche di modellazione digitale - computer 3D  50/75 

ABAV09 Tecniche del marmo e delle pietre dure Tecniche del marmo e pietre dure  60 

ABPR15 Metodologia della progettazione Progettazione di interventi urbani e territoriali  60 

ABPR30 Tecnologia dei materiali  Tecnologia dei nuovi materiali 60 

ABAV12 Tecniche per la Decorazione Tecniche dei materiali 60 

ABVPA63 Museologia Museologia del contemporaneo 45 

ABVPA64 Museografia e progettazione di sistemi espositivi Allestimento degli spazi espositivi 60/75 

ABTEC43 Linguaggi e tecniche dell'audiovisivo Video editing 50 

ABPR15 Metodologia della progettazione Tecniche di rappresentazione dello spazio 60 

ABPR30 Tecnologia dei materiali  Arti applicate e tipologia dei materiali  36 

ABST50 Storia dell'architettura Storia dell’architettura contemporanea 36 

ABLIN71 Lingue Inglese 24 

ABST48 Storia delle arti applicate Storia del design 45 

ABPR21 Modellistica Modellistica 75 

ABVPA64 Teoria e Prat. Val. dei Beni Culturali Valorizzazione dei beni architettonici e paesaggistici 45 

ABST58 Teoria della percezione e psicologia della forma  Psicosociologia dei consumi culturali 36 

ABST51 Fenomenologia delle arti contemporanee Problemi espressivi del contemporaneo 45 

ABPR19 Graphic design Elementi di grafica editoriale 60 

ABTEC38 Applicazioni digitali per le arti visive Tecniche di animazione digitale 50 

ABTEC43 Linguaggi e tecniche dell'audiovisivo Digital video 50 

ABPR16 Disegno per la progettazione Fondamenti di disegno informatico 60 
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ABPR30 Tecnologia dei materiali  Tipologia dei materiali ? 

ABST51 Fenomenologia delle arti contemporanee Fenomenologia degli stili e delle mode urbane 36 

ABPR32 Costume per lo spettacolo Tecniche sartoriali per il costume e per la moda 100 
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