
Programma di   SOUND DESIGN   per l’a.a. 2017/2018 

Dal paesaggio sonoro alle nuove tecnologie computerizzate per la 
registrazione e l’elaborazione audio in formato digitale. 
 
Il suono in fisica. Il suono acustico. Il rumore. Il suono digitale. Silenzio e brusio. 
Murray Schafer: paesaggio sonoro (soundscape), passeggiate sonore  
(soundwalking), design sonoro (riarmononizzazione di un paesaggio sonoro 
dissonante), chiarudenza (clairaudience), studio dell’ascolto. 
Pierre Schaeffer: impiego creativo delle tecnologie di registrazione e di  
riproduzione audiovisiva, indagine sulla componente audiovisiva all‘interno 
delle cosiddette arts-relais fra tecnica ed estetica, gli oggetti sonori. 
Il design acustico. Teoria dell’audiovisione (Michael Chion). Introduzione alla 
musica digitale. Universo musicale costituito da fatti della musica: musica 
concreta (Pierre Schaeffer), sperimentazione di musica elettronica (Karlheinz 
Stockhausen), portabilita, trasportabilita e trasmutabilita degli ambienti sonori 
(mobilità del suono), chance music (John Cage), programmed music. Storia della 
musica elettronica. 
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