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Premessa 

Il corso sarà dedicato alla realizzazione di un progetto da lanciare su una piattaforma di 
crowdfunding reward based. Le lezioni prevedono incontri con ospiti esperti del settore.  

 

Parte Teorica 

Introduzione alle piattaforme digitali di crowdfunding; dall’idea al progetto; analisi di case histories 
significativi; gli utenti di internet: nuovi producers di cultura; una folla da due miliardi di euro; 
imprese e startup: un altro modo di fare innovazione; idee giovani per giovani entrepeneur; cinema 
& arte contemporanea: produrre immagini dal basso.  

 

Parte Laboratoriale 

Gli studenti saranno guidati nel realizzare un progetto multimediale da inserire su una piattaforma 
di crowdfunding.  
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