SE DI ISCRIZIONE

SCUOLA DI SCENOGRAFIA

Il corso di Pittura ha l'obiettivo di formare competenze
artistiche e professionalita qualificate che, tenendo conto
del pluralismo dei linguaggi artistici e delle innovazioni
delle tecniche, siano in grado di sviluppare la propria
ricerca individuale. Possedere un’adeguata coscienza
operativa relativa ai settori di ricerca delle tecniche e
della tecnologia della pittura. Informare sugli strumenti
metodologici e critici con relative competenze sui singoli
linguaggi espressivi.

Attivita  professionali in diversi ambiti, sia nella libera

occupazionali  professione artistica, sia nel campo delle arti visive e nelle

attivita creative, nonché collaborando, in rapporto ai diversi
campi di applicazione, alla programmazione, progettazione e
attuazione degli interventi specifici della Pittura.

Pittura 1 10
Anatomia artistica 1 &
Cromatologia 6
Disegno per la pittura 6
Estetica 6
Storia dell'arte moderna 6
Tecniche e tecnologie per la pittura 6
Discipline affini o integrative a scelta * 14
Pittura 2 10
Computer graphic 6
Inglese 4
Storia dell’arte contemporanea 1 6
Anatomia artistica 2 6
Tecniche pittoriche 6
Teoria della percezione e psicologia della forma 6
Discipline affini o integrative a scelta * 16
Pittura 3 10
Fondamenti di informatica 4
Storia dell’arte contemporanea 2 6
Tecniche dell’incisione - Grafica d’arte 6
Discipline affini o integrative a scelta * 16

SCUOLA DI PITTURA

Il corso di studio ha l'obiettivo di fornire un’adeguata
padronanza di metodi e tecniche di rappresentazione
artistiche dello spazio, che permettano di ideare e
progettare scenografie teatrali, cinematografiche, televisive,
spazi espositivi e museali. Attraverso la conoscenza delle
rappresentazioni, i metodi di progettazione, I'uso dei
materiali, le tecniche di rappresentazione della tradizione e
quelle fornite della tecnologia contemporanea, lo studente
€ in grado di fornire un competenza grafica espressiva
adeguata ai diversi ambiti della scenografia, del costume
per lo spettacolo, gli allestimenti museali e folkloristici,
dell'arredamento, le proprie potenzialita.

Svolgere attivita professionale negli ambiti della scenografia,
degli allestimenti di spazi espositivi, del costume per lo
spettacolo, proponendo la sua capacita di rappresentazione
grafica-artistica, e progettazione dello spazio.

Scenografia 1 10
Scenotecnica 1 6
Fondamenti di disegno informatico 6
Estetica 6
Elementi di architettura e urbanistica 6
Storia dell'arte moderna 6
Metodologia della progettazione 6
Discipline affini o integrative a scelta * 14
Scenografia 2 10
Scenotecnica 2 6
Regia 6
Storia dell’arte contemporanea 1 6
Modellistica 6
Storia dello spettacolo 6
Inglese 4
Discipline affini o integrative a scelta * 16
Scenografia 3 10
Fondamenti di informatica &
Fotografia 6
Storia dell’arte contemporanea 2 6
Discipline affini o integrative a scelta * 16

occupazionali

SCUOLA DI SCULTURA

Il corso di Scultura ha il compito di formare competenze
artistiche e professionalita qualificate proponendo una
visione pluridisciplinare sulle diverse tecniche tradizionali
della scultura, aggiornate con nuovi stimoli liguistici
legati alle nuove tecnologie, allo spazio urbano e alle
installazioni ambientali. Tenendo conto del pluralismo
dei linguaggi e delle innovazioni nelle tecniche che
caratterizzano la contemporaneita, siano in grado di
sviluppare la propria ricerca individuale nell’ambito della
scultura legata alle tecniche della tradizione e alla sua
elaborazione nel contesto della sperimentazione di nuovi
linguaggi espressivi.

Attivita professionali in diversi ambiti, sia nella libera professione
artistica, sia nel campo delle arti visive e nelle attivita creative.
Collaborazioni progettuali in rapporto ai diversi campi di
applicazione, alla programmazione, progettazione e attuazione
degli interventi specifici della Scultura.

Scultura 1 10
Anatomia artistica 1

Disegno per la scultura

Estetica

Tecniche del marmo e delle pietre dure
Storia dell'arte moderna

Tecniche di fonderia

Discipline affini o integrative a scelta * 14

Scultura 2 10
Inglese 4
Storia dell’arte contemporanea 1 6
Anatomia artistica 2 6
Tecniche della scultura 6
Teoria della percezione e psicologia della forma 6
Discipline affini o integrative a scelta *

Scultura 3

Formatura, tecnologia e tipologia dei materiali
Fondamenti di informatica

Storia dell’arte contemporanea 2

Tecniche dell’incisione - Grafica d’arte
Discipline affini o integrative a scelta *

Lo studio delle pratiche dello specifico artistico tradizionale
della decorazione, legato alla conoscenza dell’ornamento
e nuova formulazione di restyling, sono la base delle
competenze a cui devono pervenire gli sudenti del corso.
Indispensabile nell'acquisizione di un patrimonio culturale-
visivo il cui legame e unito inscindibilmente con le capacita
progettuali degli interventi prodotti sia in ambito pubblico
che privato con la possibilita di spaziare anche in opere
ambientali. La scuola ha I'obiettivo di assicurare un’adeguata
adronanza dei metodi e delle tecniche artistiche, con
"utilizzo nella visualizzazione del progetto delle nuove
tecnologie.

Attivita professionali in diversi ambiti, sia nella libera
professione artistica, sia nel campo delle arti visive che nelle
attivita creative. Attivita di collaborazione in rapporto ai diversi
campi di applicazione, alla programmazione, progettazione e
attuazione degli interventi specifici della Decorazione.

Decorazione 1 10
Anatomia artistica

Disegno per la decorazione
Estetica

Plastica ornamentale
Storia dell'arte moderna
Tecniche della ceramica
Discipline affini o integrative a scelta * 14

Decorazione 2 10
Inglese 4
Storia dell’arte contemporanea 1 6
Tecniche del mosaico 6
Tecniche e tecnologie della decorazione 6
Teoria della percezione e psicologia della forma 6
Discipline affini o integrative a scelta *

Decorazione 3

Fondamenti di informatica

Fotografia

Storia dell’arte contemporanea 2
Tecniche dell’incisione - Grafica d’arte
Discipline affini o integrative a scelta *

|{iDI DECORAZIONE - arredo urbano

ISCUOLA DI

Il corso ha l'obiettivo di assicurare un’adeguata padronanza
dei metodi e delle tecniche artistiche, nonché l'acquisizione
di specifiche competenze disciplinari e professionali al fine di
fornire conoscenze e metodologie progettuali ed espressive
nelluso degli strumenti e delle pratiche artistiche, con
riguardo agli strumenti tradizionali e alle nuove tecnologie.
Le discipline forniscono le conoscenze generali e tecniche
per la realizzazione di progetti, interventi sul territorio,
opere ambientali, noncﬁé sviluppare I'approfondimento
e la ricerca sui linguaggi artistico-visivi contemporanei.
| diplomati devono possedere: un‘adeguata formazione
tecnico-operativa.

| diplomati svolgeranno attivita professionali in diversi

occupazionali ambiti, sia nella libera professione artistica, sia nel

campo delle arti visive e nelle attivita creative, nonché
collaborando, in rapporto ai diversi campi di applicazione
all'attuazione degli interventi specifici della Decorazione.

Decorazione 1 10
Anatomia artistica 6
Metodologia della progettazione 6
Plastica ornamentale 1 6
Storia dell’arte moderna 6
Tecniche della ceramica 6
Discipline affini o integrative a scelta * 20

Decorazione 2 10
Inglese 4
Design 6
Storia dell’arte contemporanea 1 6
6
6
6

Tecniche del mosaico

Plastica ornamentale 2

Teoria della percezione e psicologia della forma
Discipline affini o integrative a scelta *

Decorazione 3

Fondamenti di informatica

Fotografia

Storia dell’arte contemporanea 2
Estetica

Discipline affini o integrative a scelta *

SCUOLA DI GRAPHIC DESIGN

Il corso ha come obiettivo primario la formazione di figure
professionali nell’lambito della progettazione grafica con
particolare riguardo alla grafica editoriale, alla grafica
pubblicitaria e al web design. Nel percorso formativo, che
si sviluppa in tre annualita, si approfondiscono le tecniche
di progettazione grafica con I'utilizzo di tutti gli strumenti
contemporanei che hanno permesso una velocita dei
flussi di lavoro impensabili fino a qualche anno fa. La
formazione tecnica e sostenuta da costanti riferimenti alla
storia dell’arte, allo studio teorico-estetico dell'immagine
e alle moderne tecniche di comunicazione.

Tutte le attivita professionali, sia negli ambiti privati
che pubblici, della progettazione grafica: art director,
grafico pubblicitario, graphic designer presso aziende
tipografiche ed editoriali, brand designer, fotografo con
competenze specifiche in campo digitale, web designer.

Graphic design 1 10
Progettazione grafica 6
Teoria e metodo dei mass media 6
Tipologia dei materiali 6
Storia del disegno e della grafica d’arte 6
Metodologia progettuale della comunicazione visiva | 6

Discipline affini o integrative a scelta * 20
Graphic design 2 10
Design

6
Computer Graphic 6
Storia dell’arte contemporanea 1 6
Fotografia 6
Elementi di architettura e urbanistica 6
Inglese per la comunicazione artistica 4
Storia dell’arte moderna 6

Discipline affini o integrative a scelta * 10
Graphic design 3 10
Tecnologie dell'informatica &
Tecnologia dei nuovi materiali 6
Storia dell’arte contemporanea 2 6
Discipline affini o integrative a scelta * 16

SCUOLA DI MODA E COSTUME

Ilcorsodistudiperil conseguimentodel Diplomaaccademico
di primo livello della Scuola di Moda e Costume ha
l'obiettivo di assicurare un’elevata formazione di base nelle
discipline che caratterizzano il contesto culturale, artistico,
scientifico ed economico del settore moda, garantendo
un’elevata padronanza delle tecniche di progettazione
nel settore e sviluppando una particolare sensibilita nei
confronti dei linguaggi artistici e contemporanei, spaziando
dall'ambito creativo a quello commerciale con I'attitudine
alla ricerca e all'aggiornamento continuo considerando i
cambiamenti sociali e le dinamiche del mercato.

Il corso di studi mira a formare figure professionali capaci di
proporre soluzioni creative e innovative, in grado di spaziare
nella libera professione e di rispondere alle esigenze delle
aziende di moda e delle produzioni teatrali.

Fashion design 1 10
Decorazione 6
Design dell’accessorio 6
Fondamenti di disegno informatico 6
Teoria e metodo dei mass media 6
Storia del costume 6
Tipologia dei materiali 6
Discipline affini o integrative a scelta * 14

Fashion design 2 10
Computer graphic 6
Cultura tessile 6
Ambientazione moda 6
Inglese per la comunicazione artistica 4
Storia dell'arte moderna 6
Storia della moda 6

Discipline affini o integrative a scelta * 16
Fashion design 3 10
Tecnologie dell'informatica &
Fotografia 6
Storia dell’arte contemporanea 6
Discipline affini o integrative a scelta * 16

NUOVE TECNOLOGIE DELL’ARTE

SCUOLA DI

s i

Assicurare la padronanza dei metodi e delle tecniche
nell'ambito della ricerca artistica. | diplomati saranno dotati
diun’ adeguata formazione tecnico-operativa per I'impiego
artistico delle nuove tecnologie e la produzione di opere e
informazioni; padroneggeranno strumenti metodologici
e critici adeguati per la sperimentazione artistica, da
applicare ai settori delle arti visive digitali, multimediali,
interattive e performative, del video e del cinema, e del
web; utilizzeranno una lingua dell’'Unione Europea, oltre
la lingua madre, e conosceranno gli strumenti informatici
e della comunicazione telematica negli ambiti specifici di
competenza.

Libera professione artistica o collaborazioni in rapporto ai
diversi campi di applicazione delle nuove tecnologie, dalla
progettazione alla realizzazione di opere audiovisive e
multimediali interattive, o modellistica virtuale.

Progettazione multimediale 1 10
Archetipi dell'immaginario 6
Digital video 6
Metodologia progettuale della comunicazione visiva | 6
Sound design 6
Storia dell’arte moderna 6
Teoria e metodo dei mass media 6

Discipline affini o integrative a scelta * 14
Progettazione multimediale 2 10
Computer graphic 6
Inglese per la comunicazione visiva a
Net art 6
Regia 6
Storia dell’arte contemporanea 1 6
Teoria della percezione e psicologia della forma 6
Discipline affini o integrative a scelta * 16
Progettazione multimediale 3 10
Tecnologie dell'informatica 4
Fotografia 6
Storia dell’arte contemporanea 2 6
Discipline affini o integrative a scelta * 16
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71121 Foggia - Corso Garibaldi, 35
tel 0881.726301 - fax 0881.709072
abafg@argopec.it - segreteria.direzione@abafg.it



